
Политика конфиденциальности приложения Slicing Dices 

Дата вступления в силу: 05.05.2026 

Мы уважаем вашу конфиденциальность и стремимся защищать ваши личные данные. 
Настоящая Политика конфиденциальности описывает, как обрабатывается и хранится 
информация, когда вы используете мобильное приложение Slicing Dices (далее — 
«Приложение»). 

Используя Приложение, вы соглашаетесь с условиями настоящей Политики. В случае 
несогласия с этими условиями вы должны воздержаться от использования 
Приложения. 

 

1. Описание Приложения 

Slicing Dices — это аркада про захват территории, в которой пользователь выходит из 
«базы», рисует шлейф движения и замыкает контур, чтобы присоединить часть карты. 
Приложение предоставляет пользователям возможность: 

• играть в быстрые матчи и соревноваться с ботами; 

• играть по локальной сети с другим игроком (в одной Wi-Fi сети) без внешних 
серверов; 

• использовать ускорение перемещения игрока, в том числе через голосовую 
команду; 

• видеть прогресс захвата, таймер и позиции участников в текущем матче; 

• настраивать профиль (имя, аватар) и просматривать личную статистику (лучший 
результат, винрейт, победы, матчи); 

• управлять базовыми настройками (звук, музыка, голосовые команды, 
разрешения). 

До регистрации/входа доступны основная игра (против ИИ, 2 игрока на одном 
устройстве, локальная сеть), профиль, личная статистика, базовые настройки и 
голосовой ввод. Участие в таблице лидеров недоступно. 

После регистрации/входа открывается доступ к таблице лидеров: отправка игровых 
результатов/очков и их отображение в общем рейтинге. Приложение не содержит 
рекламы, платных подписок и системы донатов. 

 

2. Правовые основания обработки данных 

Обработка ваших данных осуществляется на основании: 



 

• необходимости исполнения договора, а именно оказания вам услуг по 
использованию Приложения (в том числе функции лидерборда после 
регистрации); 

• вашего согласия, предоставляемого через стандартные системные запросы, в 
частности: 

• на доступ к камере и фотогалерее (выбор или съёмка аватара); 

• на доступ к микрофону и распознавание речи (голосовые команды для 
ускорения); 

• законных интересов оператора, в том числе обеспечение безопасности, 
корректной работы и стабильности Приложения.  

 

3. Какие данные мы собираем 

Для обеспечения функциональности Приложения мы можем запрашивать доступ к 
определённым функциям вашего устройства. 

3.1. Данные профиля и настройки  

Пользовательские данные вводятся в Приложении вручную и хранятся локально на 
устройстве. К ним относятся: 

• Имя пользователя 

• Аватар (фото, выбранное пользователем из галереи или сделанное с камеры) 

• Личная статистика (лучший результат, винрейт и др.) 

• Настройки звука, музыки и параметров 

3.2. Данные регистрации (только для лидерборда)  

При добровольной регистрации для участия в таблице лидеров мы собираем 
минимальный набор данных, необходимых для привязки результата к аккаунту и его 
идентификации. 

3.3. Игровые результаты (только для лидерборда)  

При участии в таблице лидеров на сервер передаются игровые очки/результаты для 
формирования рейтинга. 

3.4. Голосовые команды  



При наличии вашего разрешения на доступ к микрофону и распознавание речи 
Приложение использует голосовой ввод исключительно для активации ускорения 
перемещения на карте. Голосовые данные не записываются, не сохраняются и не 
передаются за пределы Приложения. Распознавание осуществляется с 
использованием встроенных системных инструментов устройства. 

3.5. Данные локальной сетевой игры  

При игре по локальной сети (Wi-Fi) данные партии и игровые сообщения передаются 
напрямую между устройствами в одной сети. Внешние серверы в этом процессе не 
задействованы, и ваши данные не покидают локальную сеть участников игры. 

3.6. Данные об использовании и аналитика  

Сторонние системы аналитики, атрибуции и рекламного трекинга в Приложении не 
используются. 

 

4. Как мы используем ваши данные 

Все собираемые данные используются исключительно в следующих целях: 

• Предоставление сервиса для обеспечения игрового процесса, отображения 
профиля и работы голосовых команд.  

• Локальное хранение.  

Данные профиля, аватар, личная статистика и настройки хранятся на вашем 
устройстве и доступны только вам.  

• Ведение таблицы лидеров 

При регистрации игровые результаты отправляются на сервер для 
формирования публичного рейтинга.  

 

5. Передача и хранение данных 

5.1. Хранение на устройстве. 

Данные профиля (имя, аватар), статистика и настройки звука/музыки хранятся локально 
на вашем устройстве. 

5.2. Серверное хранение (лидерборд) 

Данные, связанные с участием в таблице лидеров (игровые результаты и данные для 
привязки к аккаунту), хранятся на наших защищённых серверах. 

5.3. Третьи стороны 



Мы не продаём и не передаём ваши данные третьим лицам. Внешние ИИ-сервисы и 
сторонние сервисы для обработки пользовательских данных не используются. 

 

6. Ваши права и управление данными 

В соответствии с применимым законодательством вы имеете право на: 

6.1. Удаление данных 

• Локальные данные (профиль, аватар, настройки) 

Вы можете удалить их через интерфейс Приложения или полностью, удалив 
Приложение с устройства.  

• Данные аккаунта (при регистрации)  

Вы можете запросить удаление вашего аккаунта и связанных с ним данных, 
обратившись к нам по контактам, указанным в разделе 9 Политики.  

6.2. Отзыв разрешений. 

Вы можете в любой момент запретить Приложению доступ к камере, фотогалерее, 
микрофону или распознаванию речи в системных настройках вашего устройства. Отзыв 
разрешений не влияет на доступность основной игры, но отключает соответствующую 
функцию (смену аватара или голосовое ускорение). 

6.3. Доступ и исправление. 

Вы вправе запросить доступ к вашим персональным данным, хранящимся на наших 
серверах (в рамках участия в лидерборде), а также их исправление, обратившись по 
контактам из раздела 9 Политики. 

 

7. Безопасность 

Данные, хранящиеся локально на вашем устройстве, защищены встроенными 
механизмами безопасности операционной системы. Для дополнительной защиты 
рекомендуем использовать блокировку экрана (PIN, Face ID / Touch ID или аналогичные 
методы вашей ОС). Данные аккаунта и лидерборда, передаваемые на серверы, 
защищены с применением современных технических мер. 

 

8. Изменения в Политике конфиденциальности 

Мы можем обновлять эту Политику время от времени. Новая версия будет доступна на 
нашем сайте: https://slicingdices.ru/. Продолжение использования Приложения после 
внесения изменений означает ваше согласие с новой редакцией. 



 

9. Контакты 

Если у вас есть вопросы касательно данной Политики или работы приложения Slicing 
Dices, пожалуйста, свяжитесь с нами через наш сайт https://slicingdices.ru/ или по 
электронной почте: support@slicingdices.ru 

  


